Karetni hra Carodéjky - navod
Vek: 5-99 let
Pocet hracu: 2-4

Obsah balicku: 55 karet 4x6 = 24 karet se zdmkem, 20 karet diamanty, 8 karet s
carodéjkami, 3 karty s vilou.

Cil hry: Byt prvnim, kdo sestavi zamek své barvy.

Pravidla hry:

karty se zamichaji a umisti do stfedu stolu, na hromadku licem dold. Nejmladsi hra¢ zaciné a
hra pokracuje ve sméru

hodinovych rucicek.

Hrac, ktery je na fadé, si vezme kartu z prostiedku a ukéze ji ostatnim hrac¢im. Hra¢ si musi
liznout vzdy minimalné jednu

kartu a pak se rozhodné, zda bude chtit dalsi (riskuje, Ze narazi na kartu s ¢arodéjkou) nebo
mu karta staci a necha hrat

dalsiho hrace.

Existuji 4 mozné karty

Karty se zamkem: Kazdy zamek se sklada ze 6 karet. Pokud hra¢ doposud nezacal
sestavovat vlastni zamek, musi zacit

sestavovat zamek v barve karty, kterou si prave liznul (pokud uz né€kdo jiny tuto barvu
neskladd). Karta je poloZena licem na

horu pted hracem. Hra¢ miize sestavovat zdmek pouze jedné barvy. Kdyz hra¢ dokaze sestavit
zamek ze 6 karet jedné barvy

diiv nez kdokoli jiny, vyhrava. Kdyz si lizne kartu zdmku s jinou barvou, neZ sbira, da si ji
licem nahoru vedle sebe. Bude

mit moznost ji prodat nebo ji pouzit pozdé€ji béhem hry.

Kdyz si hra¢ vezme kartu se zamkem, mtZe pokracovat ve hie a vzit si dalsi kartu. Nebo se
rozhodne, Ze dale nebude

riskovat, aby nenarazil na kartu s carodéjkou a neché hrat dalsiho hrace.

Karty s diamanty — Jakmile hra¢ nasbira 3 diamanty, mtze si koupit kousek zamku od
ostatnich hract. Miize kupovat pouze

karty se zamkem stejné barvy, kterou sbira.

MuzZe koupit jen jednu kartu za kolo a jakmile kartu koupi, hraje dalsi hra¢. Hra€ musi
pozadovanou kartu prodat, kdyz je

pozadan. Kdyz si hra¢ vezme kartu s diamantem, smi pokraovat ve hie a bere si dalsi kartu,
pokud chce.



Karty s ¢arodéjkou — smula! Kdyz si hra¢ vezme kartu s ¢arodéjkou, musi ji vratit a spolu s
ni dalsi tii karty (bud’ s

diamantem, se zamkem v jiné barve, nez sbird nebo, pokud jinou nema4, i kartu s ¢asti svého
zédmku) vrati doprostted herniho

pole, licem nahoru, vedle hlavni hromadky karet. Kdyz ma hra¢ méné nez tii karty, musi
vratit v§e co ma. Ve hie pokracuje

dalsi hrac.



