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Hlidani ovecek (DJ05145)
Vék: 5-99 let
Pocet hraci: 3 -5

Obsah: 32 karet (6 karet s vlkem, 4 karty se psem, 22 karet s jednou, dvéma nebo tiemi oveckami)

Cil hry: Ziskat co nejvice ovecek.

Pravidla hry: Hru za¢ind nejmladsi hra¢. Zamicha karty a rozda tfi kazdému hraci. Zbytek karet polozi
na stranu. Kazdy hra¢ vybere jednu svoji kartu a tajné ji poda spoluhraci po své levici, pak vybere dalsi
kartu a tajné ji preda spoluhraci po své pravici. Treti kartu si ponechd. Kazdy hrac¢ pfijme karty od
spoluhract, a celkem ma tak kazdy v ruce tfi karty.

Prvni hra¢ se zepta: ,,Jsou tady dneska né&jaci vlci?* VSichni hraci, kteti maji v ruce jednu nebo vice
karet s vlkem, je vylozi pted sebe, licem nahoru. Kazdy hrac, ktery odlozil vlka, po¢inaje hracem, jenz
zacinal hru, miiZe zautocit na zbylé hrace a pokusit se jim ukrast jejich karty. Pokracuje se ve sméru
hodinovych rucicek.

Utok vlka: Kdy?Z je hrag, ktery odhodil vlka, na fadg, zatito¢i na spoluhrade. Za kazdou kartu vlka
jednou zautocite. Hrac, jenz vylozil vice karet s vlkem, miZe zattoc€it pokazdé na jiného hrace, nebo
pokazdé na totoZného.

Pribéh utoku: Hrac, ktery utoci, polozi kartu s vlkem pted jiného hrac¢e. Mohou nastat dvé situace:

* Hrag, na kterého vlk utoci, nemd v ruce kartu se psem. VIk proto skutecné zahtoci, a hrac s kartou
vlka si ndhodné vezme jednu kartu od hrace, ktery je objektem utoku.

* Hrag, na kterého vlk utoci, md v ruce kartu se psem, tim se pfed vlkem ubrani, a naopak na néj sam
zauto¢i. Hrac s kartou psa si nahodné vezme jednu kartu od hrace s kartou vlka.

Tyto ,,ukradené* karty si pak ponechaji v ruce, a pouzité karty s vlkem a psem odhodi bokem.

Poznamka: Nékdy hra¢, na né¢hoz utoci vlk, jiz nemd zadnou kartu v ruce. V tom ptipadé se nic
nedéje, jen ma utocici hra¢ smulu.

Kdyz uz vSichni vlci zautocili, hraci ukazou karty, které maji v ruce. Ponechaji si karty s ovcemi, a
odlozi je bokem (diky nim na konci hry ziskaji body). Karty se psem a vlkem se vrati do pakliku k
ostatnim kartdm a paklik se hned zamichd. Dalsi kolo hry zac¢ina hrac po levici hrace, ktery zacinal hru
v ptedeslém kole.

Konec hry: Pocet kol zavisi na poctu hraca: kdyz hraji 3 hraci prob&hnou 4 kola, kdyz hraji 4 hraci
probéhnou 3 kola a kdyz hraje 5 hraca, probéhnou 2 kola. Kdyz se odehraji v§echna kola, hraci si
seCtou poCty ovecek. Vitézi hrac, ktery jich ma nejvice.
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